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Fantasy, sci-fi, horor — strasi zaci

Warcross Marie Lu
Fantasy, sci-fi samostatni ctenafri

Futuristicka hra o vlajku v neonovém Tokiu

Emika Chenova zaZiva krusné obdobi. Na bankovnim ucté zbyva poslednich tfinact
dolar, na dvefich pronajatého bytu visi pfikaz k vystéhovani z dlvodu
nezaplaceného ndjmu a posledni prace ji doslova frnkla pfed nosem. Nezbyva ji nic
jiného, nez vyuzit své brilantni hackerské schopnosti a nabourat se do mezinarodniho
turnaje Warcrossu, popularni hry odehrdvajici se ve virtudlni realité. Husarsky kousek
divce nevyjde tak, jak by si prala. Misto rychlé a Cisté akce se zCistajasna objevi pfimo
uprostied hry a pred ocima milidonu divakl. To, ceho si Emika nejvice ceni, je ve
vtefiné ztraceno — jeji anonymita.

Aby toho nebylo maélo, ozve se Emice i samotny tvlrce Warcrossu a misto Zaloby ci
potrestani nabidne prekvapené divce pracovni pfileZitost. Diky svym hackerskym
schopnostem, zkusenostem s chytanim zlo¢incl a odvaze se skvéle hodi do tymu
Hidea Tanaky, stvofitele popularni hry. Emika totiz neni jediny clovék, kterému se
podafilo do hry nabourat. JenZe tenhle hacker si nechce privydélat kradenim
virtudlnich predmétd, on hraje totiz mnohem vyssi a nebezpecnéjsi hru, nez Emika
kdy tusila...

(z recenze In: https://www.cbdb.cz/recenze-945-futuristicka-hra-o-vlajku-v-neonovem-tokiu)

Pasazérka Alexandra Brackeova
Fantasy, sci-fi samostatni ¢tenafri

dobrodruzny pfibéh Etty Spencerové, moderni divky z Manhattanu, a mladého
dobrodruha Nicholase Cartera diky oblibenému fantasknimu motivu cestovaniv ¢ase.
Existuje skupina lidi, ktefi dokazou wvyuzit trhliny v tkanivu c¢asu a jejich
prostfednictvim se mohou dostat do nejriznéjsich mist a déjinnych epoch. Tuto
dédi¢nou vlastnost ziskala po své matce Rose i Etta. Dozvidd se to aZ jako
stfedoskolacka vedouci doposud celkem bézny Zivot. Na Skolnim koncertu ji vsak
akord zahrany na housle na tom spravném misté prenese poprvé v ¢ase. Etta se ocitd
na palubé lodi v Atlantiku roku 1776 a pozvolna se dozvida podivné okolnosti o svych
schopnostech a nebezpedi z toho vyplyvajicim. Privodcem se ji stava charismaticky
Nicholas a novy osud tak Etté pfinese nejen strhujici dobrodruzstvi a napéti, ale snad
i osudovou lasku.

Vypravec pribliZuje téZzky Zivot Nicholase Cartera, ktery na vlastni kaZi zaZil otroctvi a
kaZdodenné se vypordadadva s predsudky a netoleranci lidi kvili své barvé pleti. KdyZ vyrostl,
stal se sluhou mocného rodu Ironwoodl, ktefi kontroluji a fidi vSsechny ostatni cestovatele
¢asem. Hlavni hrdinkou je i Henrietta Spencerovd - kurdznd, lehkomysind a odhodland mladd
divka pochdzejici z 21. stoleti. Sviij Zivot zasvétila hie na housle a na nic jiného ji nezbyval cas.
O svém vyjimecném daru neméla nejmensi potuchy a byla neocekdvané vrZzena do boje o viadu
nad budoucnosti.

Ironwoodové se nesnaZi ochraniovat budoucnost, ale cestovdni pouZivaji k vylepsSeni svého
postaveni a statusu. Svoji moc a bohatstvi ziskali nezékonnymi zdsahy do ¢asové osy. Do svych
Istivych pldnt zapoji i Ettu a Nicholase, ktefi budou postaveni pred tézky ukol a na jejichZ
rozhodnuti bude zdviset osud mnoha lidi. Tito dva mladi hrdinové se nikdy neméli potkat,
narodili se totiZ v jiné dobé. Jejich rodinu, pratele, domov a zdjmy déli mnoho let a nékolik tisic
kilometrd.

Samotné cestovdni ¢asem s sebou prinasi mnoho nebezpeci a pravidel. Dopredu se neda rict,
kde vds portdl vyhodi, muZe to byt uprostred bitvy, v bazZiné, v pousti, na okraji srazu ci v horici
budové. Cestovatelé mohou snadno pfijit i o Zivot. Nesméji se vracet do doby, kde uz jednou
byli. KdyZ zaséhnou do déjin, mohou je zménit k nepozndni a vymazat tak své blizké z povrchu
zemského. Na druhou stranu je Idkavé a opojné podivat se kamkoli a kdykoli se vam zlibi.
MuZete obdivovat starovekou kulturu, bajnd mésta nebo se potkat s vyznamnymi historickymi

osobnostmi.
(in: https://www.vaseliteratura.cz/pro-dospele/6322-pasazerka)
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Cestovatelka Alexandra Brackeova
Fantasy, sci-fi samostatni ¢tenafri

Po predchozim iniciacnim dobrodruZstvi si je Etta, moderni divka z Manhattanu, dnes
uz védoma rozsahu svych neobycejnych schopnosti a toho, Ze jakdkoli jeji chyba pfi
vyletu do minulosti ovlivni zasadné budoucnost. Trhliny v ¢ase ptitahuji nejriznéjsi
mocenské skupiny, z nichZz vynikaji predevsim zlovéstni Ironwoodovi. KdyZ je Etta
necekané unesena, nema ponéti, kde a v jaké dobé se nachazi. Jeji prlvodce a velka
laska Nicholas se ji spole¢né se Sophii snazi vypatrat, ale pomoc mozna nakonec
prijde od nékoho, od koho by ji Etta opravdu necekala.

Etta byla unesena a Nicholas zmizel bihvi kam. Cesty hlavnich hrdini byly rozdéleny a Etta je
odhodldna najit Nicholase a Nicholas zase Ettu a astroldb. KaZdy na jiném misté a v jiném Case.
Jde jim hlavné o zniceni astroldbu a nenaruseni budoucnosti pri cestovani. Jedind chyba by se
mohla stdt osudnou.

Ettu Ceka ji prekvapivé setkdni s otcem, jehoZ cil je stejny jako Ettin. Vse se toli kolem
astroldbu, néktefi ho maji v umyslu znicit, ale stdle je vic lidi, ktefi ho chtéji jen sami pro sebe!
V honbé za astroldbem hrdinové procestuji kus Zemé, navstivi mnohd staleti a cekd je i
alternativni budoucnost. (in: http://kniznidenicek.blogspot.com/2017/08/recenze-cestovatelka-alexandra-bracken.html)

PFriSerné pribéhy stryce Montageua Chris Pristley
Horor, povidky zdatni a samostatni ¢tenafi

Stryc Montague Zije osaméle, jen se svym tajuplnym sluhou. TrebaZe cesta k jeho
ponurému starému domu vede hlubokym strasidelnym lesem, maly Edgar svého
pribuzného rad navstévuje. Stryc ma totiz nepfebernou zdsobu hrlizostrasnych
historek. JenZe ¢im vic jich chlapec vyslechne, tim vic se citi nesvdj. Ve vzduchu visi
cosi zlovéstného. Mlha venku houstne, v domé panuje ¢im dal vétsi zima a ozyvaji se
v ném podivné zvuky. Odkud stryc vSechny ty historky zna a pro¢ ve svém sidle
uchovava predméty, které v nich sehraly neblahou roli? Edgar nakonec zjisti, ze
stryclv Zivot ma svou velmi temnou stranku, ktera je straslivéjsi, nez si viibec dokazal
predstavit.

Vsechny povidky maji jedno spolecné. Ve vsech vystupuji déti, které se svym vlastnim
pri¢inénim dostaly do potiZi a jejichZ Zivot neskonci pfrilis dobfe. Mravni ponauceni Ize najit
v kaZdé z nich, prilisnd zvédavost a ctiZadostivost neprindsi dobro nejen v redlném Zivoté, ale
iv pribézich.

Soubor by se dal prirovnat k dilu Draculiv posledni dousek od ceského spisovatele Miloslava
Svandrlika, které proslulo svymi mystickymi, tajemnymi pfibéhy a skvélymi ilustracemi od J.
W. Neprakty. Obé knihy maji mnoho spolecného, jsou to sice hororové pribéhy se vsim vsudy,
od potfebného napéti aZ po napinavy konec, ale presto se v nich nevyskytuji krvavé ani
ndsilnické scény. ( in: https://www.topzine.cz, priserne-pribehy-stryce-montggu_ea-od-chrise-griestleze-kdo-bz-nechte/-desiveho-strzcka)
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PFiSerné pribéhy vanocni Chris Pristley
Horor, povidky zdatni a samostatni ¢tenari

Praskajici ohen v krbu, plizivé kroky kfupajici ve snéhu a doslova mrazivé tuseni
hrlzy. V sedmi pribézich prodchnutych tajuplnou, strasidelnou atmosférou ¢eka na
Ctenare spousta genidlné necekanych zvratll a samoziejmé nezbytné, hrizu
nahdanéjici pouceni, Ze neni radno porusovat pravidla ani psané ¢i nepsané zédkony a
Ze zlé, zlomyslné chovani je po zasluze potrestano.

Povidky jsou tématicky velice rozmanité a jejich détsti hrdinové taktéZ — najdeme zde mimo
jiné chlapce, ktery se i po trech letech stdle srovndvd s otcovou smrti a je pro néj tezké prijmout
nového otcima, uraZené déevcdtko, které rodice nevzali s sebou na ples a malého darebdka,
jehoZ nejvétsim problémem je surovy spoluZdk, kterému dluZi penize. Stejné rozmanité jsou i
"priserné" prvky v pfibézich obsaZené — vystupuje zde napriklad tajemny Zeleny muZ, kterého
Ize spatfit jen koutkem oka, zahadnd postava, pfichdzejici kominem a zanechdvajici na tvdrich
Smouhy od popela anebo hracka malého bubenicka se ztracenym klickem, kterd umi udélat
velky, opravdu velky , kravdl”.

Priserné povidky Vdnocni se ctou jednim dechem, povidka ndsleduje povidku a neZ se ¢tendr
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nadéje, je na konci knlhy (in: https://www.sarden4cz/2016-01-09-0000/recenze-chris-priestley-griseme-gribehy-vanocni)
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P¥iSerné pribéhy z temného tunelu Chris Pristley

Horor, povidky zdatni a samostatni ¢tenafri
3 X 2y %3 147 W Treti varka "p¥idernych prib&hd" se tentokrat veze po kolejich, v kupé strasidelného
PRiBiHy 258 ; , po Korejich, slaeine!
1 7 vlaku. Robert Harper cestuje z otcovského domu do internatni Skoly. Poprvé jede sam
4 TEMNEHQ TUNELU 0 vlakem; kupé, do kterého se posadil, se postupné zcela zaplni. Vlak nahle zastavi,

pravé pred tunelem, a Robert nedokaze zjistit, pro¢ nejedou dal. VSichni v kupé
usnuli, az na krasnou a trochu podivnou damu, ktera sedi naproti Robertovi. Daji se
do feci; ddma pak chlapci zacne vypravét désivé pribéhy, pfi kterych stydne krev v
Zilach. Roberta béhem vypravéni kdovi pro¢ premaha spdnek. Dokaze se mu ubranit?
A dojede do cilové stanice?

Cunris PriestLEY

Mofte inkoustu a zlata — Ctenarka Traci Chee
Fantasy, romany samostatni ¢tenafi

Predstavte si svét, kde je cteni chapano jako vysada a je povoleno jen hrstce
nejmocnéjsich...

Pribéh o temném svété, kde je Cteni vysada a je povoleno jen tém nejmocné;jsim.
Sefia se ukryva v divociné se svou tetou Nin od doby, kdy byl zavrazdén jeji otec. Kdyz
vSak tetu unesou, zacne si klast otdzky. Kdo Nin unesl, a proc? Souvisi jeji zmizeni s
otcovou vrazdou a s podivnym hranatym predmétem, ktery teta tak peclivé
i schovdvala? Tajemnd Kniha, kterou ale nedokaze predist, a zahadny némy chlapec,
- C ENARI(\ . jeho? zachrani pfed krutym zachazenim, se stanou jeji nadé&ji. Kli¢em k odhaleni

magického svéta i otcovy tragické smrti.

Remade Alex Scarrow
Sci-fi samostatni ¢tenafi
postapokalypticky roman

Leon a jeho mladsi sestra Grace se neddvno prestéhovali z New Yorku do Londyna.
Zatimco se potykaji s novou Skolou, ve zpravach se zacinaji objevovat zvésti o
neidentifikovaném viru z Afriky. BEhem tydne virus zasdhne Londyn. Lidé se méni v
kapalinu pred o¢ima obou sourozencd, ktefi utikaji, aby si zachranili Zivot. Mésic poté,
co se virus poprvé dotknul zemské atmosféry, mu podléhaji vSechny organismy. Ale
virus zdaleka neni jedinym nepfitelem a preziti je jen prvni krok.

Sestnactilety Leon se spole¢né se svou matkou a mladsi sestrou Grace stéhuje z New
Yorku do Londyna, aby zde vedli po rozvodu rodic novy Zivot. Netrva to vSsak moc
dlouho a ve zpravach se zacinaji objevovat informace, Ze kdesi v Africe vypukl podivny
mor, ktery dokdze rozlozit mékkou tkan na kapalinu. Z po¢dtku tomu samoziejmé
nikdo z nich nevéfi, ale kdyzZ uz se to dostalo béhem par hodin i do Ameriky, neni ¢asu
nazbyt a vsichni tfi se davaji na uték.

Pfeziji nebo se stanou dal$imi obétmi zakerného viru? A co se to vlastné déje? Lidé
se vyparuji, jenze kam se podéla vSechna ta tekutina, ktera z nich zbyla? Nevypafila

se a ani se nevsakla. Nékam Sla. Nékde se skryva. A ceka...

Drsny, az hororovy pfibéh.
Pokracovani v knize Reborn.



Eoin ‘COLFE%

'll\v

SARA BERGMARK ELFGREN

NORRA
LATIN

ZKOUSKY,
JEL PODSTOUPILA
MoRRIGAN
(RowovA

Artemis Fowl a posledni straice Eoin Colfer
Fantasy samostatni ¢tenafi

Blizi se Armagedon — nad lidskym svétem se stmiva! V centru pozornosti je Opal
Koboi, megalomanska Sotka, genialni, sobeckd a jesitna vynalezkyné a organizatorka
skifetiho prevratu, ktera je ochotna pro svou slavu ucinit absolutné cokoliv. Jejim
cilem je vyhladit lidstvo a stat se kralovnou. VIadne ¢ernou magii, oZivi zatarované
duse bojovnikd, chranicich Branu berserkd po deset tisic let, ovSem ti si musi najit
télo, aby mohli plnit Opaliny rozkazy. A co kdyZ duse berserk( vstoupi do tél vran,
kralikd, psh, nebo do détskych tél ctyrletych dvojcat Mylesa a Becketta, zvédavych
bratrl Artemise Fowla? A ti vSichni se zapoji do zniceni lidské rasy. MUzZe Artemis
Fowl se svymi prateli kapitdnkou Krdtkou, osobnim strdzcem Butlerem nebo
kentaurem Klusakem zastavit Opal a zabrdnit konci svéta?

Norra Latin — $kola snu Sara B. Eldgrenova
Fantasy samostatni ¢tenafri

Tamar sni o tom, Ze se stane hereckou. Clea na divadle a filmovych natacenich
vyrostla.

Jednoho destivého srpnového dne obé zacinaji studovat prestizni divadelni program
na Skole Norra Latin ve Stockholmu. Chodi do stejné tFidy, ale Ziji zcela rozdilné Zivoty.
Tamar opustila svou rodinu i své pratele a odstéhovala se do nového mésta, kde
zjistuje, Zze na své skole nezapada. Clea ve Stockholmu bydlela uz od narozeni a v
kolektivu zcela samoziejmé zaujme pozici na vrcholu socialni hierarchie.

Starobyld budova ale skryvd mnoha tajemstvi. V dobé, kdy Norra Latin byla jesté
Skolou pouze pro chlapce, se v aule pfi inscenaci Snu noci svatojanské odehrdla
tragédie, jeden z ucitell zemrel a jeden z mladych hercl beze stopy zmizel. Dnes se
o nich vypravi méstska legenda. Co je pravda a co fikce? Co se tu noc pred skoro
sedmdesati lety stalo? A co ¢iha ve stinech gymnazia?

Nikdyus Jessica Townsendova
Fantasy osamostatiujici se a zdatni ctenafi

Morrigan Crowova je prokletd. Narodila se v ten nejnestastnéjsi den a vsichni ji
obvinuji, Ze ma na svédomi kazdou mistni pohromu. A co je horsi, kvili kletbé je
odsouzena zemfit v den svych jedenactych narozenin.

Pak ale potkd Jupitera Northa, podivného muze, ktery ji dostane do tajemného svéta
Nikdyus. Aby tu Morrigan mohla zUstat v bezpeci pred hrozivou kletbou, musi najit
zpUsob, jak Uspésné absolvovat zkousky. Aby je mohla zdolat, musi v sobé objevit
nadani, které ji zajisti trvalé clenstvi v nikdyusské spolecnosti. Objevi nakonec sv(j
mimoradny talent?

Selekce Kiera Cassova
Romany, fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Pro tficet pét divek je Selekce Zivotni $anci. PrileZitosti k utéku od Zivota, ktery jim byl
stanoven od narozeni. MozZnost byt obklopena svétem trpytivych Satl a
drahocennych Sperki. MozZnost Zit v palaci a bojovat o srdce prince Maxona.

Ale pro Americu Singerovou je Selekce nocni mirou. Znamena pro ni otocit se zady
ke své tajné lasce Aspenovi, ktery je o kastu niZ nez ona. Odejit zdomova a vstoupit
do nelitostné soutéze o korunu se ji nechce.

Pak America potka prince Maxona. Postupné zacne zpochybriovat vSechny plany,
které si predsevzala — a uvédomi si, Ze Zivot, o kterém vzdycky snila, si uz nedokaze
predstavit.
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Hotel Winterhouse Ben Guterson
Fantasy rozecitajici se a osamostatiujici se ctenari

Alzbéta je sirotek. Zije u svého stryce a tety, kterym jednoho dne neznamy
dobrodinec vénuje velkou sumu penéz pod podminkou, Ze jejich svéfenkyné odjede
na svatky do hotelu Winterhouse. Alzbéta se tak ocita na podivuhodném misté. Brzy
po pfijezdu AlzZbéta zjisti, Ze je hotel zahalen tajemstvim i kouzly. V obrovské knihovné
objevi magickou knihu a postupné si uvédomuje, Ze je s hotelem néjak spojena.

Hunger Games — Aréna smrti Suzanne Collinsova
Fantasy samostatni ¢tenari

Napinavé i filozofické, dobrodruzné i romantické dilo zasazené do budoucnosti se
zneklidriujicimi paralelami k nasi soucasnosti.

V troskach byvalé Severni Ameriky se rozklada zemé Panem s nablyskanym hlavnim
méstem Kapitolem a dvandcti okolnimi kraji.

Kapitol jim vlddne krutou a tvrdou rukou. Poslusnost si udrzuje kldnim Hunger games
- zvracenou televizni reality show, ve které kazdorocéné jedna divka a jeden chlapec z
kazdého kraje nedobrovolné bojuji o Zivot. Vitézstvi znamena slavu a bohatstvi.
Prohra znamena jistou smrt.

Sestnactiletd Katniss chce zachranit svou sestru, ktera byla vylosovana, a nabidne
svou Ucast dobrovolné. Dokdaze prezit v divocing, kdyZ se vsichni snazi o to, aby
nespattila dalsi dsvit? Ma-li vyhrat, musi ucinit fadu rozhodnuti, ktera stavi preziti
proti lidskosti a Zivot proti lasce.

Alchymistova Sifra 1 Kevin Sans
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Pfibéh se odehrdva v Londyné, kde ucen Christopher Rower pracuje u lékarnického
mistra Benedikta Blackthorna. Christopher je velmi ucenlivy, snazi se proniknout jak
do taju toho femesla, tak do svéta hadanek a Sifer. Kromé toho je také velmi zvidavy,
takZze mu neda spat, Ze mistni |ékarniky prondsleduje zdhadny kult a umiraji lidé...
Kdyz od svého mistra dostane na prvni pohled tajemny darek a poté i zasifrovany
vzkaz, musi zuzitkovat, co se uz naucil a zachranit jak sebe, tak ostatni.

Prijde celé véci na kloub a zastavi fadéni zla? Odhali kli¢ k désivému tajemstvi, které
by mohlo obratit svét vzhlru nohama?

Alchymistova Sifra 2 — Znameni moru Kevin Sans
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenari

Do Londyna dorazila ¢erna smrt a celym méstem se Sitfi nemoc a strach. Pokud néjaky
Iékarnik nepfijde s opravdu ucinnym lékem, ¢ekd mésto podle tajemného proroka
zkaza. Volba s pfipravou léku padne na Christopherovu Iékarnu Blackthorn. Kdyz ale
mladému lékarnikovi zacne vyhroZovat smrti neznamy zabijak, Christopher a jeho
kamardd Tom se opét vydavaji hledat pravdu a riskuji pfitom vlastni Zivoty, aby
odhalili temné spiknuti.
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Johnny, jen ty muZes zachranit lidstvo Terry Pratchet
Sci-fi, pfibéhy déti zdatni ¢tenafri

Johnnymu Maxwelovi je teprve dvanact, ale jeho starosti by mu moZzna nezavidél
lecktery dospély. Rodice spolu v posledni dobé nevychazeji pravé nejlépe, ve Skole
ma prace aZz nad hlavu a ke vSemu se jesté stane zvlastni véc, kterd mu zkomplikuje
Zivot. Johnny, jako vétSina déti jeho véku, rad hraje pocitacové hry. Kdyz se ve hre
Jen ty mUZes zachranit lidstvo dostava do findle a ma znicit posledni lodé zlych
mimozemstan( ScreeWejd, objevi se na obrazovce jeho pocitace napis: "Nesttilej,
vzdavame se." Mimozemstané pozadaji Johnnyho o pomoc proti krveziznivym lidem,
ktefi se snaZi je vyhubit. Johnny zjisti, Ze ScreeWejové jsou opravdovi!

Johnny a bomba Terry Pratchet
Sci-fi, pribéhy déti zdatni ¢tenafri

Johnny si vselijak pfedstavoval putovani v ¢ase, snil o ném, hodné o ném cetl, ale Ze
by to mélo néjakou souvislost s nakupnim vozikem pani Tachyonové, to by nikdy
nepredpoklddal. A prece. Johnny se i se svou partou dostane do doby valky, kdy maji
omylem na méstecko Blackbury spadnout nacistické bomby. Situace je jasna: nikdo
nemuUzZe zménit to, co se uZ jednou stalo, a presto i ta nejmensi snaha zabranit zlu se
poclitd. Johnny a jeho kamaradka Kirsty proziji mnoho nejistot a pochybnosti,
nemluvé o Bodmacovi a Cagovi, které to dobrodruzstvi fadné vydési.

Johnny a mrtvi Terry Pratchet
Sci-fi, pfibéhy déti zdatni ¢tenari

Johnny zjisti, Ze on jediny je schopen vidét duchy mrtvych lidi pohifbenych na mistnim
hrbitové. Dozvi se, Ze magistrat mésta chce hrbitov zrusit, pozlstatky mrtvych
prestéhovat a vzniklé pozemky zastavét. Kdyz to oznami svym novym znamym,
duchlm mrtvych, dojde mezi nimi k velkému zdéseni. Oni se stéhovat nechtéji a jsou
pro to ochotni leccos podniknout. Bohuzel, jejich svét je nehmotny, a tak si musi
vypomoci telekinezi a podobnymi metodami, které funguji v obou svétech, jako tfeba
telefony, televize a pocitace. Byt mrtvy neznamena byt hloupy, proto zacina lity boj
o hrbitov, ktery je jejich domovem.

Mezisvét Neil Gaiman, Michael Reaves
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Joey Harker neni zadny hrdina. Vlastné je to ten typ kluka, co zabloudi ve vlastnim
domé. JenomzZe jednoho dne se Joey ztratil doopravdy. Vysel prosté ze svého svéta
do jiné dimenze. To, Ze dokaZe prochazet mezi svéty, z néj déla cennou kofist hned
pro dva mocné nepratele, armady magie a védy, které by udélaly cokoliv, aby si jeho
schopnost podrobily. KdyZ Joey pozna, ¢eho jsou schopny, udéla to jediné, co mu
zbyva: prida se ke své vlastni armadé, armadé Joeyl z rGznych dimenzi sdilejicich
stejnou tajemnou moc a odhodlanych zachranit svét ... tedy vSechny svéty stejné jako
vSechny jejich mozné dimenze.



Magisterium 1 — Zelezna zkouska Holly Blackova, Cassandra Clareova
Fantasy, pribéhy déti osamostatiujici se a zdatni ¢tendfi

Callum Hunt se proti své vili stane studentem Magisteria, kouzelnické skoly.

Callum Hunt vi uz odmalicka, Ze pokud by se nékdy zapletl s magii, znamenalo by to
pro néj jediné - smrt. Jeho otec mu to ostatné nikdy nedovoli zapomenout. Kdyz je
Cal pozvan k vstupnim zkouskam do tajemné ¢arodéjné skoly jménem Magisterium,
slibi otci i sdm sobé, Ze v testu dokonale propadne. Jenze Cal ma nanestésti magii v
krvi, takZe i pres veSkerou snahu je spolu s dalSimi dvéma zaky vybran, aby studoval
u nejvétsiho maga ze vsSech, mistra Rufuse. Cal zjistuje, Ze magie je mnohem
zabavnéjsi, nez si kdy umél predstavit, a také skoro stejné tak nebezpecnd. Ve Skole
si vedle novych pratel rychle udéld i nové nepratele...

SANGISTERIUN A Magisterium 2 — Médéna rukavice Holly Blackovd, Cassandra Clareova
X {73 Fantasy, pribéhy déti osamostatiujici se a zdatni ctenafi

Z Magisteria byla ukradena magicka rukavice, nebezpeény magicky artefakt.

Callum Hunt mé o $kolnich prazdnindch o ¢em premyslet. Sokujici zjisténi o své
minulosti z Ust nepfitele vSdech magl neni néco, co by se dalo jen tak hodit za hlavu,
a kromé toho se musi vyporadat i s napjatym vztahem s otcem (ktery ho mozna chce
zabit) a svym domacim mazlickem Pohromou, ktery je shodou okolnosti Chaosem
posedlé vi¢e. Po navratu do druhého ro¢niku Magisteria se problémy jesté kupi;
spoluzdci si od néj drzi opatrny odstup a Callum se jim ani nedivi. VSe vyvrcholi kradezi

N £ Ly . , v , oy o .
é\:; K4 & Alkahestu, magické rukavice, kterd - pokud padne do Spatnych rukou - mlze zpUsobit
katastrofu.
HOILY
BIACKOVA S
Magisterium 3 — Bronzovy kli¢ Holly Blackova, Cassandra Clareova
Fantasy, pribéhy déti osamostatiujici se a zdatni ¢tenafi

Callovi usiluje o Zivot tajemny Speh.

Treti ro¢nik Magisteria mél byt pro Calluma a jeho pratele, které cely kouzelnicky svét
oslavuje jako hrdiny, prochazkou rizovou zahradou. Nebezpeci vsak ¢iha na kazdém
rohu a Call zjistuje, Ze bezpeéno neni nikde. A uz vlibec ne v podzemnich tunelech
magické skoly, kde ¢iha tajemny Speh, ktery mu usiluje o Zivot. Callovou jedinou Sanci
je vypatrat ho dfiv, neZ se on dostane k nému. To v3ak neni vibec jednoduché, zvlast
kdyz se skolou zacinaji sifit znepokojivé klepy a on nema nejmensi tuseni, komu muze
Verit.

vewv s

RECENZE: Lukas Louzecky - Nova fantasy série Magisterium muiZe navazat na nejslavnéjsiho kouzelnika

Callum Hunt je zdanlivé obycejny kluk, ktery rdd provokuje své ucitele i spoluzaky. Zije pouze s vlastnim otcem,
protoZze matka mu zemfrela velice brzy po jeho narozeni. Oba jeho rodice totiz byli kouzelnici a ocitli se uprostred
kruté valky. Matka Calluma ji bohuZel neprefzila, a proto vyrlsta chlapec ve svété bez magie. Otec magii nadobro
zavrhl, a to samé Zada od svého syna.

Nanestésti je pozvan na pfijimaci zkousky do kouzelnické skoly Magisterium, kde studovali i jeho rodice. PrestoZe se
ze viech sil snazi v testu propadnout, vybere si ho za u¢né jeden z nejlepsich magul, mistr Rufus. Po pocatecnim Soku
si velice rychle zacina zvykat na uceni, poznava nové pratele a opét se dostdva i do problému. V budoucnu ho ¢eka
nejedna tézka zkouska.

Déni se soustiredi predevsim okolo tfi hlavnich postav — Calluma, Aarona a Tamary. Hlavni postavou je predevsim
Callum, ale neni to Zadny superhrdina. Od narozeni ma problémy s nohou, a proto kulha a ma témér neustale bolesti.
Diky tomu si ho pfilis nedokazu predstavit pri néjakém vétsim boji. Ale tfeba se nakonec uzdravi. Tézko fict. Svij
handicap se snazi vyvaZit svou velkou odvahou a drzosti. Aaron je na prvni pohled sportovec a frajer. Tamara je ta
slusnd (alespon ze zacatku) a inteligentni. Vedle nich nalezneme i mnoho vedlejSich postav. Nechybi ani zdejsi
“Malfoy”, ktery se tentokrat jmenuje Jasper. (in: https://www.kukatko.cz/recenze-nova-fantasy-serie-magisterium-muze-navazat-na-neislavneisiho-kouzelnika/ )



https://www.kukatko.cz/recenze-nova-fantasy-serie-magisterium-muze-navazat-na-nejslavnejsiho-kouzelnika/
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Spacka a vieteno Neil Gaiman
Fantasy osamostatiujici se a dalsi ctenafri

Neobycejnd pohadka o ¢erné magii.

Kralovniné zemi bylo ono kralovstvi vzdusnou ¢arou nejblize, ale pres horsky hrbet,
ktery slouzil jako hranice mezi témito dvéma kralovstvimi, nedokazaly prelétnout ani
vrany.

MozZna si myslite, Ze ten pfibéh znate. Vystupuje v ném mlada kralovna, kterd se ma
vdavat. Dale par dobrych, statec¢nych, houZevnatych trpaslikd, hrad zarostly trnim a
princezna, kterou ¢arodéjnice proklela, aby spala navéky.

JenzZe tady nikdo neceka, azZ se objevi Slechetny princ na vérném ofi. Tahle pohdadka
se sprada z niti cerné magie, ktera se krouti a staci a pableskuje a zafi. Kralovna by si
snad mohla vyslouzit hrdinské ostruhy, pokud princezna potiebuje zachranit...
Hrani¢arav ucen 1 — Rozvaliny Gorlanu John Flannagan
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Will je na sv(j vék maly, ale zato je hbity a neobycejné bystry. Cely Zivot snil o tom,
Ze se stane slavnym rytifem jako jeho otec, kterého nikdy nepoznal, ale do bojové
Skoly na hradé Redmontu ho pro maly vzrist nepfijmou. Misto toho se dostane do
uceni k Haltovi, tajemnému hranicati, jehoz zahadnou schopnost neviditelné se
pohybovat lidé pfricitaji cerné magii. Will se postupné uci pouzivat zbrané hranicare:
luk a Sipy, saxonsky a vrhaci n(z, maskovaci plasténku a houZevnatého malého
ponyho. Ackoli Will nema mec ani velkého koné, po kterych tolik touzil, zjisti, Ze dobry
hraniCar je pro kralovstvi stejné dllezity jako slavny rytif.

Hrani¢arav ucen 2 — Hofici most John Flannagan
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Araluenské kralovstvi se chystd na valku proti Morgarathovi a Will s Horacem
doprovazeji Gilana s poselstvim do sousedni Celtiky. Celtické vesnice a doly jsou vSak
opusténé. Tri poslové zjisti, pro¢ tomu tak je, az kdyz objevi hladovou a vycerpanou
divku Evanlyn: Morgarath poslal své odporné stvlry, aby obyvatele Celtiky zotrocily.
Zatimco Gilan rychle ujizdi zpatky do Araluenu, aby podal zpravu krali, Will s Hordcem
odhali pravou pfi¢inu Morgarathova jednani. Chysta se prekvapivy utok ze tfi stran a
Araluenu hrozi neodvratna porazka — pokud nasi dva pratelé néco nepodniknou.

Hranicarav ucen 3 — Ledova zemé John Flannagan
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafi

Will a Evanlyn pluji do Skandie jako zajatci kapitdna skandijské vi¢i lodé Eraka. Halt
pfisahal, Ze Willa zachrani, a udéla vse pro to, aby sv{j slib dodrZel — dokonce porusi
pfisahu hranicare a krdl je nucen ho vypovédét z Araluenu. Hordc, ktery rovnéz chce
jet hledat Willa, se k nému pfipoji a oba spole¢né zamifi pres Galiku do Skandie.
Cestou je neustale obtézuji galicti potulni rytifi, neblaze prosluli spis jako lupici

a hrdlofezové. Prijedou do Skandie vcas, aby Willa a Evanlyn zachranili?
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Hranicarav ucen 4 — Nositelé dubového listu John Flannagan
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafi

Blizi se jaro a Will s Evanlyn mohou konec¢né prchnout ze Skandie. Evanlyn je vsak
unesena temudzajskymi jezdci, pfislusniky pocetného naroda, ktery obyva rozlehlé
stepi na vychod od Skandie. Will se vydava za nimi, ale jeden chlapec ma proti Sesti
ostfilenym temudzajskym bojovnikim jen mizivou nadéji — i kdyZ je hranicarskym
uéném.

V posledni chvili ho vystopuji Halt s Hordcem a pomohou mu Evanlyn zachranit. Na
radost ze shledani vSak neni cas, protoZze Halt si je jisty, Ze Sest Temudzajl tvofilo
pouze prizkumny oddil velikého vojska, které se chysta vpadnout do Skandie. Ctyfi
Araluenci museji Skandijce varovat a nabidnout jim pomoc — pokud ovsem oberjarl
Skandijcl jejich pomoc pfijme. DokaZou zapfisahli nepratelé bojovat bok po boku,
aby zachranili své Zivoty a své zemé pred nicivym vpadem nepfritele, ktery nezna
slitovani?

Magnus Chase a bohové Asgardu 1 — Prastary mec Rick Riordan
Fantasy osamostatiujici se a zdatni i samostatni ctenafi

Prvni dil trilogie inspirované tajemnymi Vikingy a severskou mytologii.

Magnus Chase byl vZdy problémové dité. Po té, co jeho matka zahadné zemrela, Zil
sam v ulicich Bostnu, prezival diky svému dlvtipu a drzel se vidy o krok napred pred
policii a soudci.

Jednou ho najde jeho stryc, kterého sotva zna a o kterém jeho matka tvrdila, Ze je
nebezpecény. Stryc Randolph mu vsak povi neuvéfitelné tajemstvi: Magnus je syn
Norského boha.

Vikingské myty jsou pravdivé. Bohové Asgardu se pripravuji na valku. Trolové, obfi a
jesté horsi nestvlry se rozplyvaji nad soudnym dnem. Aby zabranil Ragnaroku, musi
Magnus prohledat viech Devét Svétl a najit zbran, ktera je ztracena uz nékolik tisic
let.

KdyzZ je napaden ohnivym obrem a musi si vybrat mezi vlastnim bezpelim a Zivoty
stovek nevinnych lidi, udéla Magnus fatalni rozhodnuti.

Nékdy, aby ¢lovék mohl zacit novy Zivot, musi zemfit...

Magnus Chase je od zakladd sympaticky hrdina, ktery v mnoha ohledech pripomina
Percyho Jacksona, s tim rozdilem, Ze je mnohem starsi a jeho otec je norsky buh.
Magnus prijima fakt, Ze je polovi¢ni bih docela s klidem, vtipem a humorem. Jak by
taky ne, kdyz ma skvélé schopnosti, nadani dostavat se do malér(i a vidy vi, co v
pfihodné chvili Fict. Stejné jako Percy, i Magnus ma pratelé, ktefi ho na své pouti
provazi, elfa a trpaslika, prosté typické spolecniky.

Magnus Chase a bohové Asgardu 2 — Thorovo kladivo Rick Riordan
Fantasy osamostatiujici se a zdatni i samostatni ctenafi

Magnusovi se uz jednou podafilo ragnardk oddalit, kdyz ziskal magicky me¢, ale jen
co se z toho vzpamatoval, uz musi fesit dalsi — a stejné strasidelny — problém. Bohu
hrom0 Thorovi bylo odcizeno kladivo, které jako jediné drzi nepratelské obry v
bezpeéné vzdalenosti od Asgardu. Pokud ho Magnus s ptateli co nejdfiv nenajde, obfi
vtrhnou do Asgardu a velmi pravdépodobné s sebou pfinesou i viemi obavany
ragnarok. A to hlavni hrdinové v Zzadném pripadé nechtéji dopustit.

Snadné to ale rozhodné mit nebudou. Jesté vic nez v prvnim dile se totiz bude do
udalosti vmésovat Loki, ThorQv proradny nevlastni bratr, ktery ma s kladivem uplné
jiné plany. Navzdory svému uvéznéni se mu stdle vic a vic dafi ovliviiovat déni svéta
a ziskdvat ¢im dal vétsi moc. A tentokrat nenadéla vrasky na ¢ele pouze Magnusovi,
ale predevsim své dcefi Sam, se kterou ma zaméry, které se ji ani trochu nebudou
libit.


https://cdn.albatrosmedia.cz/Files/Sample/36483743/?name=Uk%C3%A1zka.pdf
https://cdn.albatrosmedia.cz/Files/Sample/36483743/?name=Uk%C3%A1zka.pdf
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Magnus Chase a bohové Asgardu 3 — Lod mrtvych Rick Riordan
Fantasy osamostatiujici se a zdatni i samostatni ctenafi

Pfibéh plny dobrodruzstvi a nebezpedi, ale také neuvéfitelné silného pratelstvi.

Vypadd, Ze by Ragnarok mohl nastat uz opravdu brzy. A to predevsim diky
nedavnému utéku boha Izi a klamu Lokiho. A to Magnus nehodld dopustit. Preci jen
tu nejde jen o jeho osud, ale o osud vsech deviti svétl. A to posledni, co by Magnus
chtél vidét, je zkaza jeho pratel.

Vydava se tedy se svymi prateli — valkyrou Sam, trpaslikem Blitzem, elfem Hearthem,
vojakem z obcanské valky Tydzejem, beserkem Nedorostem, Alex/em Fierro a
Mallory Keenovou — na vypravu, ktera nebude jednoducha. Naopak je ¢eka mnoho
prekdazek, nez se vliibec budou moci pokusit zastavit Lokiho, ktery se chysta vyplout
na lodi mrtvych a spustit tak Ragnarok.

Sirotcinec slecny Peregrinové pro podivné déti Ransom Riggs
Fantasy, horor samostatni ctenafri

Soucasti pribéhu, v némz zvlastnost a podivnost hraji daleZitou roli a z néhoZ béha
mraz po zadech, jsou hrlizostrasné dobové fotografie.

UZ od raného détstvi slychaval Jacob od dédecka Aba neuvéfitelné historky o
podivnych détech ze sirotcince, v némz Abe Zil potom, co utekl z Polska pred nacisty.
Jako dukaz pravdivosti svych pribéhll ukazoval vnukovi Cernobilé fotografie, na
kterych byli tito zvlastné nadani sirotci zachyceni. Jenze jak chlapec dospival, zacal o
pravdivosti dédovych vypravéni pochybovat. Copak je mozné, aby néjakd divka
dokazala levitovat? Nebo aby vychrtly chlapec zvedl jednou rukou obrovsky balvan?
A muZe byt nékdo neviditelny? Stejné jako zbytek rodiny zacal dédecka povazovat za
bldzna, kterého poznamenal nelehky Zivot, a o fotografiich si Jacob myslel, Ze jsou to
pouhé podvrhy.

KdyZ Jacoblv déda za podivnych okolnosti zemfe, mladik se rozhodne odhalit, co
vSechno pred svou rodinou starec tajil, a proto odjede na ostrov Cairnholm ve
Walesu, kde Abe stravil sva nestastnéjsi léta. Z budovy sirotéince nyni zbyly jen
trosky. Jacob v nich nachazi néco, co ho pfiméje uvérit dédeckovym pribéhim.
Zjistuje, Ze ackoliv je to zdanlivé nemozné, nejsou obyvatelé sirotéince ani tak Gplné
mrtvi. Zda se, Ze jsou stdle tak néjak nazivu. Staci k nim jen nalézt tu spravnou cestu.
A navic se tady zacinaji objevovat jakési nestvlry, které usiluji o znieni sle¢ny
Pelegrinové ...

Sirotcinec slecny Peregrinové — Podivné mésto Ransom Riggs
Fantasy samostatni ¢tenafi

Podivné déti ze sirotéince sle¢ny Pelegrinové spolecné s Jacobem, ktery zjistil, Ze je
také podivny, se vydaly z ostrova do Londyna, aby zachranily sleénu Peregrinovou,
jejich ymbrynu (ymbryny jsou bytosti, chranici podivné déti pred valkou, nestvlirami
a vlastné ¢imkoli, co by jim mohlo ublizit, a mohou ménit svou lidskou podobu v
ptaci).

Sle¢na Peregrinova je zranénad, a navic v ptaci podobé, ve které vsak nemuze zUstat
dlouho, jinak by o vlastnost ménit své podoby pfisla. Cela podivna skupina dostava
do neuvéfitelné nebezpecnych situaci ve valecném Londyné, kam se vydala, aby nasla
jinou ymbrynu, kterd by slecnu Peregrinovou mohla zachranit. A za patami maji
armadu nestvlr. KdyZz konecné dorazi do cile, nemaji ani zdaleka vyhrano. Londyn
roku 1940, suzovany valkou, neskytd Zadné bezpeci. Za pomoci podivnych zvifat se
zde snazi nalézt posledni nezajatou ymbrynu, kterd by mohla pomoci slec¢né
Peregrinové. V naprosté beznadéji si nakonec déti najde sama sle¢na Wrenova. Vse
ovsem nabere zcela opacny smér, kdyzZ se z ptaka, kterého slecna Wrenova vyléci,
namisto jejich sle¢ny stane jeji zlottily bratr Caul ...
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Divka, kterd upijela mésic Kelly Barnhillova
Fantasy, sci-fi

Kazdy rok obétuji lidé v Protektoratu jedno novorozené carodéjnici Zijici v hlubokych
lesich. Odnepaméti slychali, Ze jen tak ochrani mésto pfed jejimi zlymi ¢ary. Jenze
carodéjnice Xan neni krutd. Naopak, o opusténé dité se postard, nakrmi je vyzivnou
hvézdnou zafi a najde mu novou, milujici rodinu na druhé strané lesa. Jednou vsak da
novorozené holci¢ce omylem napit svitu mésice. V jeji krvi tak zacne kolovat magie.
Xan se rozhodne dévcatko vychovat sama, pojmenuje je Luna a jeho kouzelné
schopnosti zapeceti do doby, nez bude Luné tfindct a zmoudfi. Jenze jak se blizi
divciny tfinacté narozeniny, kouzla sama zacinaji vyplouvat na povrch. Nad lesem se
shlukuji obrovska hejna hrozivych ptakdl, pod zemskym povrchem se probouzi sopka
a kolem obchazi Zena s tygfim srdcem. A z Protektoratu mifi k lesu muz odhodlany
Xanu zabit. Brzy bude muset Luna brdnit ty, kdo dosud chranili ji. A postavit se
skute¢nému zlu.

Kniha byla nominovana na literarni cenu "Zlata stuha — 2019 — PREKLADOVA CAST -
Beletrie pro mladez".
Kniha ziskala Cenu Johna Newberyho 2016.

AZ vcera dorazis Rebecca Steadova
P¥ibéhy déti zdatni ¢tenafri
Cestovani casem

Miranda zacne znicehonic zazivat spoustu podivnych véci. Nejdfiv se s ni prestane
bavit jeji nejlepsi kamarad. Nebo to vSechno snad zacalo jesté dfive? Poté dostava
zvlastni vzkazy se zahadnym obsahem. Kdo je piSe a odkud o ni vSechno vi? Kam se
ztratil nahradni kli¢ od bytu? Je opravdu mozné cestovat ¢asem? A kdo je ten Silenec
na rohu, ktery vykfikuje néco o kapsaboté a knihasacku? Miranda se vydava na
napinavou cestu, béhem které do sebe zacne vSechno zapadat a na jejimz konci stoji
fascinujici odhaleni. Nevsedni pfibéh o pratelstvi, jedné televizni soutézi a cestovani
Casem.

Kniha ziskala v roce 2010 - Association for Library Service to Children Award -
Newbery Medal - za vyznacny prispévek do americké détské literatury.

Tajemstvi modrych tfesni Mathew Nicholls
Sci-fi, fantasy zdatni ¢tenari

Napinava, vtipna fantasy se sympaticky nehrdinskymi hrdiny a spoustou bizarnich
vedlejsich postav.

Pfed 100 lety vypukla na Zemi strasliva valka, pfi které byli do boje nasazeni nejen
straslivi mutanti (okfidlenci vznikli z genetickych pokus( na lidech a masoZravych
netopyrech), ale také rakety se smrticim virem. Kdo nepodlehl ihned, stal se
nositelem désné choroby, kterd nastupovala v puberté, kdy kazdy upadl do stavu
permanentniho vycerpani. Civilizace zacala pomalu zanikat, cely svét ovladala
zlo¢inna Spolecnost.

Svobodny zlstal jen pfistav Grimsby. Tam pravé Ziji sestry Spinksovy, které pracuji
jako ¢tenarky starych knih v archivu. Jednoho dne se jim podafi najit dopis Iékare z
Magdeburku, ktery se zmifiuje o zazraéném léku. Obé, doprovazené mluvici opici
Chvostikem, se vydavaji na tajnou misi, kterd ma za tkol lék najit. Cekd je spousta
nebezpedi ze strany lidozravych mutantt i Spolecnosti. Zaroven je ale jasné, Ze nejsou
zdaleka samy, kdo usiluje o ziskani Iéku.


https://knihy.abz.cz/web/literarni-ceny/zlata-stuha-2019
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Pratelstvi napric staletimi

Ready player one Ernest Cline
Sci-fi samostatni ¢tenari

Strhujici dobrodruzny thriller z blizké budoucnosti, svéta virtudlni reality a
pocitacovych her.

Sci-fi roman vénujici se tematice pocitaovych her a jejich predpokladané roli v
budoucnosti a odkazujici v pfibéhu na zdkladni pilite herniho zanru.

PiSe se rok 2045 a svét nejen Ze se stdle potdci v ekonomické krizi, ale zasadné se
pridala i krize energeticka. Situace vétsiny lidi na Zemi je neutésena a tak neni divu,
Ze kdo muZe, unikad do virtudlni reality on-line hry OASIS. Nejen, Ze svét virtualnich
ZivotQl ddva zapomenout na nesnesitelnost Zivota opravdového, ale navic tvlirce hry
zakddoval do svéta OASIS indicie, které maji schopného hrace dovést az k cili. Tim se
predpoklada byt poklad nesmirné ceny, nebot autor virtualu byl miliardafem. Kdyz
obycejny stfedoskoldk pfi hfe o jednu z indicii viceméné zakopne, rozjede se hon. A
tézko fici, kde bude nebezpecénéjsi. Zda ve svété virtualnim nebo v tom skute¢ném.

Kniha ziskala v roce 2012 - YALSA Book Awards (Axel Awards)

Vzpoura mozkii Véclav Sorel
Sci-fi samostatni ctenari

Drive popularni komiks nyni vychazi v romanové podobé. Plvodni sestava hrdinl k
sobé obdrzela novacka v podobé Zeny - robota. Tato holograficka bytost pfichazi mezi
lidstvo s velice zlovéstnym poslanim. Svét se diky pretechnizovanosti dostava do
ohroZeni svymi vlastnimi vytvory a posadka Prométhea se tak bude snazit osvobodit
lidstvo od nadvlady robot(.

Posddka hvézdoletu Prométheus je na kosmické expedici, ktera ma za ukol zmapovat,
zda se ve vesmiru nenachdazeji dalsi civilizace. Pfi ndvratu na planetu Zemi zjisti, ze
jejich rodnou hroudu ovladaji roboti. Ze vzkazu, ktery je zanechan pro kosmické
expedice na Mésici, zjisti, Ze lidstvo se musi drZet v Ustrani a vlibec neni jisté, jestli jiz
zcela nepodlehlo. Pres veskeré Utrapy se kosmonautlim nakonec povede spojit se
s prezivS§im lidskym pokolenim a nasleduje rozhodujici boj mezi lidskou rasou a
roboty. Boj o zachovani existence lidského pokoleni, ve kterém vyznamnou udlohu
sehraje pravé hvézdolet Prométheus, ktery je vybaven nebyvale silnym arzendlem
zbrani.

vrv

14-14 Pratelstvi napfic staletimi Silene Edgarova, Paul Beorn
Pribéhy déti, fantasy zdatni a samostatni ¢tenari

......

problémy ve skole, doma i s divkami. Od sebe je déli jen jedna véc: Hadrien Zije v roce
1914 a Adrien v roce 2014. Jejich osudy se propoji, kdyZ si zacnou diky tajemné
schrance posilat dopisy. Nejdfive vlibec netusi, Ze jejich dopisy putuji casem. Kdyz si
Adrien uvédomi, Ze Hadrien Zije v minulém stoleti, rozhodne se ho varovat — blizi se
prvni svétova valka a jeho kamarad se musi za kazdou cenu ukryt!

Zivoty obou chlapci déli celé jedno stoleti, mohou si rozumét? Jaky je Zivot
dospivajiciho pred sto lety, jsou jeho problémy podobné nebo dokonce stejné jako
trable dnesniho nactiletého? Co maji spolecného, a co je naopak déli?


https://www.databazeknih.cz/literarni-ceny/yalsa-book-awards-56

BYLA JSEM MRTVA 178 MINUT.
A NEHODLAM ZEMRIT ZNOVU

Jiskra

Rebel — Reset 2 Amy Tintera
Sci-fi, dystopie zdatni a samostatni ¢tenafri

Wren 178 si myslela, Ze se své lidskosti nadobro zbavila uz pred péti lety. Kdyz tehdy
zemrela a vstala z mrtvych po 178 minutach jako resetka, ziskala nové uzite¢né
vlastnosti, které z ni ucinily dokonalého vojdka Korporace pro lidskou evoluci a
zalidnéni (KLEZ). Pak se ale objevil Callum 22 a razem vSechno prevratil vzhlru
nohama.

Po utéku od KLEZ jsou oba pfipraveni zacit novy Zivot v rezervaci pro resety. JenZze
Micah 163, reset, ktery rezervaci fidi, ma temnéjsi plany: chce vyhubit lidi. VSechny.
Micah celé roky buduje armadu resetll a nyni je pripraven zahdjit invazi do mést.
Callum je odhodlan lidi chranit. Wren uZ nechce o boji nikdy ani slySet.
Na jedné stané stoji Micah, na druhé KLEZ. Wren a Callum vahaji nékde uprostred
mezi nimi. Zda se, Ze jim zbyva jen jedna mozZnost...

INK — Tajemstvi khze Alice Broadway
Fantasy, dystopie zdatni a samostatni ¢tenafri

Leora Zije v zemi, kde kaZda prelomova udalost, kazdé dulezité rozhodnuti, vSechno,
co ma pro ¢lovéka néjaky vyznam, skoncéi na jeho téle jako tetovani. Po smrti je pak z
potetované klZe vytvorena kniha, kterd potomkim slouZi jako vzpominka a
zemrelému jako zaruka vécného Zivota

Kdyz jeji otec zemre, Leora by dala cokoli, jen aby mohl v paméti ostatnich zit navzdy.
Vitotiz, Ze jeji otec si zasloutZil, aby jeho kniha kliZe se zaznamem celého jeho dobrého
Zivota pretrvala navéky. Kdyz vsak zjisti, Ze z knihy jejiho otce nékdo kus vyfizl a knihu
upravil, pousti se do patrani, které ji ptfiméje zamyslet se nad tim, zda svého otce
vibec znala. A jestli znd samu sebe. A jestli vSechno, v co cely Zivot véfila, je viibec
pravda. Tak zacina rozplétani straSného tajemstvi... (tajemstvi kliZe)

INK — Jiskra Alice Broadway
Fantasy, dystopie zdatni a samostatni ¢tenari

Leora je v Soku: zpochybnruje vSechno, co kdy védéla o sobé i své roding, a vsechny
ve svém okoli podezriva. Dokaze se svym plvodem nékdy zapadnout mezi ostatni?
Ve snaze najit odpovédi na nespocet otazek, které ji vifi hlavou, se vydava na cestu
za svou tajemnou kmotrou. Najde tam klid, bezpeci a utéchu, anebo se ocitne v
jamé lvové? Nova kniha autorky, jejiz kniha INK — Tajemstvi klzZe se stala svétovou
literarni senzaci, krok za krokem odhaluje tajemstvi Leofiny rodiny i celého
spolecenstvi, ve kterém se vam kazdy zdsadni Zivotni moment dostane doslova pod
kGzi — jako tetovani.

Ted'se ale vsechno méni. Prichazi zuctovani za Ciny, které provedla na obradu predcitani jmen.
NemuZe ddl zastat ve Svatomésti.

Vzpurnd jiskra jedné divky se muZe zanedlouho rozhoret v porddny poZar.

Stdle miZe byt ztélesnénim nadéje: prdzdnd, kterd se vrdtila na sprdvnou cestu. JenZe takhle
jednoduché to nejspis nebude. Prdzdni predstavuji pfilis velkou hrozbu. Neexistuje Zdadnad
stredni cesta a Leoru Cekad obtiZny ukol: musi se vydat do Vranova. Bude Zit mezi prazdnymi,
sledovat je a odhadovat jejich pldny a tajemstvi. Musi najit dikazy, které ostatni sjednoti do
boje proti nim. ZdleZi jen na Leore: privede i ostatni prdzdné na sprdvnou cestu? A dd prednost
Idsce nebo ndsili?

Prdzdni a potetovani - dvé odlisné komunity, kaZdd ma svou verzi pravdy, svou historii a své
pribéhy. V prvnim dile jste poznali svét potetovanych, ted budete pozndvat svét prazdnych.
KaZdd mince md dvé strany a tohle rceni na druhy dil série INK dokonale sedi. Pozndte totiZ
vSe z dalsiho pohledu, z pohledu jinych lidi. Kde je pravda? Co je spatné a co je dobré? ZaleZi

jen na VdS, které verzi uvérite. (in: https://www,databazeknihcz/recenze-knihv/kazda-mince-ma-dve-stranv-11043)



https://www.databazeknih.cz/recenze-knihy/kazda-mince-ma-dve-strany-11043

Josefina a bytosti Lucie Kaletova

Legendy Slovant oZivaji
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenari

LEGENDY SLovax( oZivaih

KdyZ na vas zacnou hovofit duse stromd, kdyZ vas smradlavy obr chce odnést na
zdhadné misto v lese a pred tim jesté sni vSechno jidlo z lednice — mate dvé moznosti.
Myslet si, Ze jste se zblaznili, anebo premyslet, zda to, co vidite, je skutecné. Jenze to
neni vSechno! V trafice u stanice tramvaje sedi véstkyné a predpovi vam z oslizlé
zvykacky, Zze mozna zemfrete. Duch kluka z devatého stoleti vam tvrdi, Ze se znate.
Staré lipy propusti ze zajeti svych kofen( upira a poradi vam, at si ho ochotite. Ze je
to pritazené za vlasy? A co kdyz jste nuceni skocit do désivého viru pro prastary mec,
spolkne vés obfi had a potom musite svést souboj s temnym Cernobogem a jeho
sluhy?

MozZna pfi tom zjistite, Ze nejste tim, kym jste si mysleli, Ze jste, coZ je dost Sokujici.
Objevite misto, odkud pochazite. To misto je brana a skrz ni mlzZe projit na svét
dobro, nebo zlo. A kde je od té brany kli¢? Ten kli¢ jste vy. Pokud se jmenujete
Josefina Slamova. Anebo pokud... mate chut prozit ten pfibéh s ni.

21.den Kass Morgan
Sci-fi, dystopie zdatni a samostatni
Ctenari

Pokracovani knihy Prvnich 100.

Od nicivé nuklearni valky Zije lidstvo ve vesmirnych lodich vysoko nad radioaktivnim
povrchem Zemé. Nyni je vSak sto mladych delikventd, které spole¢nost povazuje za
postradatelné, vysldno na nebezpecnou vypravu s cilem znovu kolonizovat planetu.
MUzZe to byt jejich druha Sance na Zivot... nebo sebevrazedna mise.

Stovka odsouzenct, prondsledovanych nastrahami divoké pfirody a tajemstvimi své
minulosti, musi bojovat, aby prezila. Nikdy se z nich neméli stat hrdinové, ale nakonec

Hﬂgs moHGH“ mohou byt posledni nadéji pro celé lidstvo.
%{—‘.

Treti svétovd vdlka odsoudila miliardy lidskych bytosti shoret v pekle jaderné pece a nékolik
set jedincl poslala do nebe. Obrazné i redlné. Po znicujicim Kataklyzmatu preZiva lidstvo v
kosmickych stanicich na obézné drdze planety Zemé. Od katastrofy uplynulo jiZ tfi sta let a lidé
se potykaji s kaZzdodennim nedostatkem vsech zdkladnich komodit a surovin. Potraviny, voda,
elektfina, to vse je na pridél. Clové¢i existence se dd nazvati spise Zivofenim, neili
plnohodnotnym Zivotem. Bylo by naivni se domnivat, Ze se lidstvo zménilo k lepSimu —i v takto
malé spolecnosti plati rovny a rovnéjsi. Spolecenské tridy pronikly do nebeskych vysin, prestoze
Zaludky mdme vsichni stejné. Kolonisté maji pochopitelné i cosi spolecné, je to zavislost na
nepostradatelné smési. Jisté, jednd se o vzduch a rychle ho ubyvad.

Hermeti¢nost vesmirné stanice byla narusena a Rada vesmirné Kolonie je nucena pod tlakem
okolnosti prikrocit ke krajnimu kroku. Sto mladistvych trestancd, jiZ odsouzenych podle drsné
doktriny Gaia je vysldno na planetu svého pivodu, jako postradatelnd poloZka. Jejich tkolem
bude kolonizovat Zemi, stdt se Zivym pokusnym materidlem a proslapat cestu pro zbytek lidské
rasy. Mohou se tak stdt nechténé hrdiny svého pokoleni, nebo skartovatelnou poloZkou v
inventdri lidskych zdroji Kolonie. Stovka véznu nemdad beztak na vybér. Prekroceni zdkona
Kolonie se u nezletilych trestd vézenim a u obyvatel starsich osmndcti let smrti. Neboli prast
jako uhod.

Komunita stavi drevéné sruby a snaZi se pres neustdlé kohouti zdpasy sjednotit, nebot se
objevilo podezreni, Ze nejsou jedini lidé na planeté. Do toho vSeho marastu pfichdzi Dvacdty
prvni den. Den, kdy se md projevit otrava radiaci.
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Zaklinac I. — Posledni prani Andrzej Sapkowski
Fantasy, povidky samostatni ¢tendfi

Za davnych casl, kdy lidé Zili prostsi Zivoty, existovala nejrliznéjsi nepftirozena
monstra, kterd ohroZovala slabé a bezbranné. A proto existoval i cech zaklinacq,
zabijaka, jez byli kdysi lidmi, ¢i spise malymi chlapci. Sirotci vétsinou sezbirani ze skarp
u cest, méstskych stok a jinych bezutésnych zdkouti dostali novou Sanci na Kaer
Morhen, hradisti zaklinaca. Ucili se zde bojovat, trochu kouzlit, pokud k tomu méli
vlohy, studovali, a hlavné podstoupili mutace. Ty poskytly organismim zaklinacl
nelidskou silu a rychlost, schopnost slySet jako netopyr i vidét ve tmé, zadrzet dech
na dlouhou dobu, regulovat télesnou teplotu a spoustu dalSich vlastnosti nezbytnych
k tomu, aby obstdli proti ptiSeram, pred kterymi méli ostatni chranit.
Dospéli zaklinaci, ktefi "détstvi" na Kaer Morhen pfrezili, se potom vydavali do svéta,
kde za Uplatu zabijeli bazilisky, upiry, vidlonohy... prosté nejrizné;jsi neradstvo, které
suzovalo mésta Ci vesnice a se kterym si nikdo jiny neporadil. Méli také velice silny
moralni kodex, ktery jim (mimo jiné) zabranoval zabijet na potkani cokoliv a hlavné
kohokoliv. Mutace vsak zaklinaclim sebraly emoce, takZe neméli strach, necitili
vycitky, ale zaroven nebyli schopni ani milovat, byt vdécni ¢i mit oby¢ejnou radost.
Hlavnim hrdinou povidkové knihy je Geralt z Rivie, bélovlasy zaklina¢ putujici na
kastanové klisné Klepné zemi. Zabiji monstra, od¢arovdva princezny a zakleté hradni
pany, zaplétd se v Sarvatkdch s méstskymi strazemi a obcas konci ve vézeni. Jednu
noc spi na kralovském hradé, druhou ve stodole na plesnivé slamé, ¢asto nema co do
Ust a mnohokrat ho také jeho prace stoji vic nez jen par kapek krve. Nékdy putuje
sam, jindy se svym letitym pritelem trubadurem a sukni¢kdirem Marigoldem.
Prvotfidni, skvély bojovnik neni neporazitelny ani nezranitelny — naopak, témér z
kazdého dobrodruzstvi si odndsi dalsi Sramy na téle i na dusi.

Andrzej Sapkowski se pfi psani knih hodné inspiroval slovanskou mytologii, a tak se v
Geraltové svété mGzeme setkat napiiklad s polednici nebo rusalkou. Cast povidek je
také inspirovdna znamymi pohadkami, které jsou vSak zajimavé prevypravény.
Vsechny pfibéhy jsou navic protkdny typickym Geraltovym ironickym humorem, ale i
odkazy na moderni spole¢nost.

Zaklinac Il. — Mec osudu Andrzej Sapkowski
Fantasy, povidky samostatni
Ctenafi

Dalsi sbirka povidek o dobrodruzstvich zaklinace Geralta z Rivie. V prvni povidce
"Hranice moZnosti" se zaklinac zucastni vypravy na zlatého draka a znovu se setkava
a sblizuje s carodéjkou Yennefer. Ve druhé povidce "Stfipek ledu" mu vsak
znovunalezena laska opét unikd. V povidce "Mec osudu”, ktera ziskala cenu IKAROS
Casopisu lkarie, pronikd na tajné uzemi dryad a zachraniuje malou princeznu. VSechny
tyto i zbyvajici povidky se vyznacuji velkou imaginaci a napétim.

Zaklinac lll. — Krev elft Andrzej Sapkowski
Fantasy, romany samostatni ¢tenafi

Na strankach strhujiciho fantasy romdnu, v némz se odehrava boj o osud svéta, se
poprvé setkdvame s oblibenymi hrdiny ze Sapkowského povidek.

Cintra je v troskdch a stala se nilfgaardskym protektoratem. Valka hrozi, Ze zasdhne i
vSsechy okolni zemé, jeZ se stanou vazalskymi provinciemi pod nadvladou
nilfgaardského cisafe Emhyra. Jediny, kdo m(ze valec¢né stésti vychylit na jednu ¢i na
druhou stranu, je zmizeld princezna Cirilla, vnucka cintranské kralovny Calanthé. A
tak ji hledaji snad vsichni, jedni, aby s ni uzavreli dynasticky snatek, druzi, aby néco
takového znemoznili. Je na Geraltovi, aby s pomoci svych pratel spinil slib, Ze malou
princezni¢ku ochrani. Ukol je to tézky, vzdyt vale¢nou masinerii néjaké bajky o Osudu
a Ditéti-prekvapeni nijak zvlast nezajimaiji.
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Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky J. R. R, Tolkien
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafi

Pfibéh o tom, kterak se Pytlik vydal za dobrodruzstvim a shledal, Ze nahle déla a fika
naprosto neocekavané véci... Bilbo Pytlik je hobit, ktery se tési z pohodIného Zivota a
jen zfidkakdy putuje dale nez do své spiZirny ve Dné pytle. Jeho spokojené byti je viak
naruseno, kdyZ se jednoho dne u jeho prahu objevi ¢arodéj Gandalf v doprovodu
tfindacti trpaslikd a vezmou ho s sebou na cestu \"tam a zase zpatky\". Maji v amyslu
ziskat zpét zlaty poklad trpaslik(, ktery jim uloupil mocny drak Smak, a sou¢asné také
ziskat zpét Erebor, ztraceny domov Durinova lidu.

Na vypravé zazivaji krusné chvilky. Setkavaji se s troly, padnou do zajeti skretll a
prchaji pred vrrky (mutantimi vlky) na obfich orlech. Putuji Divoc¢inou, MlZnymi
horami i Temnym hvozdem a zazivaji spoustu dobrodruZstvi. Cilem jejich cesty je ale
Osaméla hora neboli kdysi tak slavné trpasli¢ci mésto Erebor, v jehoz hloubi sidli
mocny Smak. Zvladnou trpaslici strastiplnou cestu pres Temny hvozd? A co budou
nasi mali pratele délat, jakmile je opusti veliky Gandalf? A co teprve sam slovutny
Smak, ktery se nehodla o své bohatstvi délit?

Pan prstenli — Spoleéenstvo prstenu J. R. R, Tolkien
Fantasy samostatni ctenafi

V davnych dobach vykovali elfsti kovafi prsteny moci, netusili vsak, ze Temny pan
Sauron dal vyrobit jesté Jeden prsten, ktery mél viddnout vSem. Spojené armady lidi
a elfd nakonec Saurona porazily a prsten mu odnaly, tato magicka véc se vsak ztratila,
aby po mnoha letech padla do rukou Bilba Pytlika. Trilogie Pan prsten(i vypravi o
nebezpecné cesté Bilbova pribuzného Froda, ktery musi opustit ospalou vesnic¢ku
Hobitin v Kraji a vydat se na nebezpecnou cestu pres celou Stfredozem k Puklindm
osudu, aby znidil Prsten, a zmafil tak Sauronovy temné plany.

Fantasy sveét Stredozem obyvaji kromé lidi, trpaslikd, elfG a skret( také hobiti, nendpadny a
starobyly ndrod, ktery ma v oblibé dobré jidlo, veseli a mir. Jsou to bytistky pohodIné, drZi se
spise v okoli svého domova a na cestovadni je moc neuzije. Avsak vZdy se najdou néjaké vyjimky.
Prvnim odvdZnym hobitem, kam aZ pamét tohoto ndroda sahd, byl Bilbo Pytlik, jenZ si ze své
cesty dovezl kromé pokladu také jeden velmi mocny predmét, kouzelny prsten, o jehoz
existenci védéla jen hrstka Bilbovych pratel.

V den svych sto jedendctych let se Bilbo rozhodl vesnici Hobitin opustit, vsechen sviij majetek
vcetné prstenu zanechal svému synovci Frodovi a sdm se vypravil na posledni dobrodruznou
vypravu svého Zivota. V tu chvili nemél Bilbo tuseni, jakd prikofi jeho dar Frodovi zptsobi.
Prsten je totiZ majetkem Temného pdna Saurona, ktery o néj prisel béhem bitvy pred mnoha
staletimi. A Sauron chce své dilo, jeZ sam ukul v Hore osudu, zpét, aby ziskal ztracenou moc a
mohl celou Stredozem zahalit temnotou. Jediny, kdo tomu miZe zabrdnit a jemuZ se dari

temné moci prstenu odoldvat, je Frodo...
(in: https://www.databazeknih.cz/recenze-knihy/pan-prstenu-spolecenstvo-prstenu-6376)

Pan prstenti — Dvé véie J. R. R, Tolkien
Fantasy samostatni ¢tenafi

Druhy dil trilogie Pan prstend vypravi o tom, jak se dafilo kaidému clenu
spoletenstva, po jeho rozpadu. Nejdfive sledujeme cestu Legolase, Aragorna a
Gimliho. A v druhé poloviné zase cestu Froda a Sama...

Stfedozem uZ neni tim, ¢im byvala. Skieti Carodéje Sarumana vypaluji vesnice a zabijeji vse,
nac pfijdou. Temny pdn Sauron se v Mordoru pripravuje na vdlku a stdle hledd hobita, jenZ u
sebe nosi jeho prsten.

Poté, co Boromir kviili prstenu napadl Froda a v bitvé se skrety padl, se Spolecenstvo prstenu
rozdélilo. Zatimco hobiti Frodo a Sam se spolecné vyddvaji do Mordoru, aby v Hore osudu
znicili prsten, elf Legolas, trpaslik Gimli a potomek krdle Isildura Aragorn se rozhodli zachrdnit
zajaté hobity Smiska a Pipina, které skreti unesli.

Tolkien dal Dvéma vézZim vice akce a dalsi zajimavé postavy — stromy enty a ohavnou pavoucici

Odulu. (in:http: ‘www.klubknihomolu.cz/33012/vyprava-za-porazenim-saurona-pokracuje/)
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Pan prstenti — Navrat krale J. R. R, Tolkien
Fantasy samostatni ¢tendri

Na trné v Minas Tirith, hlavnim mésté Gondoru, sedi slabossky spravce zlomeny
bolesti ze smrti milovaného syna Boromira. Ale na vychodni hranici zemé se sbira
vojsko nemilosrdnych ptiSer a témér bez odporu postupuje vpred. Faramir, statecny
ale opomijeny druhy syn nestastného spravce sam na nepfitele nestaci, nastésti
prichazeji na pomoc spojenci. Aragorn pfivadi vojsko duchl ze Stezek mrtvych,
armadu, ktera v davnovéku porusila pfisahu a nyni ¢ekd na mozinost vykoupeni.
Ptichazeji i Rohirové a nakonec se do bitvy o Minas Tirith zapoji kazdy, kdo mUze.
Sauronova armada je porazena a mésto zachranéno, ale spojenci zaplatili straslivou
cenu.

Gandalf zjistuje, Ze timto zplsobem nelze valku vyhrat a ze Stfedozemé brzo zlistane
pouze spalenisté, a vsadi vSechno na jedinou kartu - na Froda. Aby mu jeho ukol
alespon trochu usnadnil a odvedl pozornost od jeho cesty, posbira zbylé vojsko a jeho
statecné velitele a v ¢ele zdecimované armady vyjede na posledni stfetnuti k brané
do Mordoru. Samovi se na tajné stezce pres Oduliny jeskyné podafi zachranit Froda
ze skretiho zajeti a oba v prestrojeni pronikaji do Mordoru. Cesta je obtizna a
vyCerpavajici, plnd nastrah a nebezpecli. NeZ se oba vystraSeni poutnici, stdle
pronasledovani polosilenym Glumem, dostanou k Upati hory Orodruiny, jsou na
pokraji svych sil. Pfesto je tfeba urazit posledni Usek, ktery je ze vSeho nejtézsi. A
prsten se také nevzddva a nakonec se mu po meésicich vzdorovani podafi zlomit
Frodovu vdli. Zda se, Ze tim je vSechno ztraceno, ale osud zasdhne v podobé Gluma,
ktery ve své zoufalé touze po prstenu naplni Frodovo poslani.
Stane se tak ve chvili, kdy je posledni bitva témér ztracena, ale zniceni prstenu a tim
padem i Sauronova pfizraku, vychyli vahy vitézstvi na druhou stranu. Spojenci slavné
zvitézi a Gondor ziska nazpét svého davno ztraceného krale. Nakonec jsou porazeni i
posledni dva stoupenci zla, Saruman a Grima, ktefi se rozhodli podmanit si Kraj. Ve
Stfedozemi zavlddne na dlouhd stoleti vytouZeny mir.

Tobias Lolness Timothée de Fombelle
Zivot ve vétvich, Elisiny ofi
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafi

Dobrodruzstvi malého Tobiase, ktery Zije od narozeni ve vétvich stromu. Tobias
Lolness, Clovicek méfici ne vic nez plldruhého milimetru, nalezi k lidu, ktery Zije na
velkém stromé. Tobidslv otec Sim je vyznamny a vaZeny védec, ktery se zabyva
skrytym Zivotem stromu. Jednoho dne objevi tajemstvi jeho energie a zpUsob jak ji
vyuzit ve strojich a pfistrojich. Tajemstvi svého genidlniho, aviak nebezpecného
vynalezu odmitne prozradit a rodina Lolnessovych je poslana do vyhnanstvi a jesté
pozdéji odsouzena... Tobida$ musi pfipravit plan, jak osvobodit své pratele a zastavit
devastaci stromu.

Strom duchi Ray Bradbury
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

Halloween, noc pred svatkem VSech svatych, se pro osm chlapcl méni v
podivuhodnou dobrodruznou pout, kdyZ se spolu statecné vydavaji hledat svého
kamarada Pipkina. Ten byl tajemnou silou unesen od strasidelného domu na kraji
mésta. A kdo je jejich privodcem? Nikdo mensi a tajemnéjsi nez Loket Lopatka
Kostroun, bytost, z niZ ¢isi hrliza a pfitom vyzatuje tak neobycejnou silu, Ze se ji nikdo
nedokaze vzepfit.

PFi své cesté noci se kluci stavaji svédky exotickych slavnosti zemielych. Zprvu se
ocitnou v egyptské pyramidé, kde se pravé kona ceremonie pohtbivani. A chlapci ke
svému zdéseni zjisti, Ze balzamovanou mrtvolou neni nikdo jiny neZ jejich hledany
kamarad. Pfi dalSich smutecnich obradech se postupné dozvidaji, Ze v Unosu Pipkina
je skryt necekany smysl, jenz se dotkne vsech, ktefi se vydali na cestu této tajuplné
noci.

Poeticky pfibéh spojuje surrealistickou atmosféru s hutnym jazykem a originalnimi
snovymi obrazy.
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Odkaz Dracich jezdcli — Eragon Christopher Paolini
Fantasy samostatni ¢tendfi

Fantasy bestseller Eragon z pera patndactiletého Christophera Paoliniho, ktery nadchl
miliony ¢tenafl po celém svété. Vypravi pribéh chudého farmarského chlapce, ktery
najde v Dracich horach modry kdmen, z néhoz se vyklube draci mladé — Safira. Tehdy
si chlapec uvédomi, Ze se dostal na stopu ddvného tajemstvi a Ze se jeho Zivot od
tohoto okamziku zdsadné méni. Vybaveni pouze starodavnym mecem a radami
starého vypravéce, zdolavaji Eragon s mladétem draka nebezpecné nastrahy a temné
nepratele v Kralovstvi ovladaném kralem, jehoZ zlo neznd mezi. DokaZe Eragon
naplnit své preduréeni a prevzit bfimé legendarnich Dracich jezdcl? Osud kralovstvi
mozna lezi v jeho rukou ...

Odkaz Dracich jezdcli — Eldest Christopher Paolini
Fantasy samostatni ¢tendfi

Druhy dil fantasy trilogie Odkaz dracich jezdcl, ve kterém pokracduji dobrodruzstvi
Eragona a draka, se kterym je ted uz poutan jako Draci jezdec. Eragona a dracici Safiru
zastihneme poté, kdy pomohli vzbourenciim a Eragon pfemohl viidce Urgal Durzu.
Nejvétsi nebezpeci v podobé krale Galbatorixe je vSak stdle pred nimi a Eragon se
tedy musi vydat do elfského mésta Ellesméry, aby se zdokonalil v kouzleni a boji,
nebot si uvédomuje, Ze porazeni Durzy bylo vétsim dilem Stésti a Ze se musi jesté
hodné ucit. Na své cesté zazivd mnohd dobrodruzstvi, ale stdle ho trapi nejistota,
komu vlastné muzZe vérit. Ani osud Eragonova bratrance Rorana neni jednoduchy,
také on musi vybojovat svou bitvu. Podafi se tedy nakonec svrhnout vladu krale a
ustavit pravoplatnou vladu? Nebo nakonec neunikne krutému krdli ani sdm Eragon?

Odkaz Draéich jezdcl — Brisingr Christopher Paolini
Fantasy samostatni ¢tenafi

Pfisahy, zkousky oddanosti, mocné sily se stfetnou...Bitvou na Hoficich planich boj s
Kralovstvim zdaleka neskoncil a zda se, Ze v nadchdzejicim stfetu bude Galbatorixav
Jezdec mocnym protivnikem. Eragona se Safirou proto ¢ekaji dalsi zkousky v boji, ale
v pfibéhu uz nejde jenom o né...

"Brisingr" znamend ohen a Eragon se s nim diky elfGm naudil zachazet. Presto on a
Safira v bojich na Hoficich planich malem pfisli o Zivot a védi, Ze jejich boj proti
Krdlovstvi stdle jesté nekonci. Navic Eragon slibil pomoci pfili§ mnoha ohrozenym
lidem a elfové, trpaslici i bratranec Roran, jemutz slibil pokusit se o zachranu milované
Katriny ze spar( Galbatorixe, ti vSichni potrebuji jeho silu a schopnosti. Eragon se
musi rychle rozhodnout, protoZe nebezpeci hrozi ze vSech stran a rebelové ztraceji
trpélivost. Odhodla se putovat pres celé Krdlovstvi a jesté dal, aby sjednotil
vzbourence a zbavil zemi krutovlady, i kdyz vi, Ze to nebude snadny ukol a on i Safira
davaji opét do hry vlastni Zivoty. Ve treti casti fantasy cyklu Eragon, ktery se
zdokonalil v uméni magie i v boji, bojuje jako uznavany Draci jezdec po vitézstvi nad
vojskem Kralovstvi na Hoficich planich proti dalsim nastrahdam krale Galbatorixe.

Odkaz Dracich jezdcl — Inheritance Christopher Paolini
Fantasy samostatni ¢tenafi

Eragon usel pékny kus nebezpecné a dobrodruzné cesty od dob, kdy byl jen chudym
sirotkem na venkovské farmé. Nalez draciho vejce, ze kterého se vyklubala Safira,
udélal s jeho prostym Zivotem veletoc a Eragon se ocitl se ve stfedu zdjmu hrozivych
protivnikd, ale i silnych spojencd. Nyni je nebezpedi opét témér fatalni, nebot probiha
utok Vardenl na Belatonu a Safira je velmi téZce zranéna. Eragon s Aryou si
podmanuji lorda Bradburna a ziskdvaji tak kontrolu nad méstem. Nejtézsi bitva je
viak teprve pred nimi. Porazit protivnika z nejhorsich, samotného krale zla

Galbatorixe, a obnovit tak v Alagaésii mir a normalni Zivot.
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Stmivani Stephenie Meyerova
Fantasy, horor samostatni ctenafri

Mlada studentka Bella, aby ulehcila matcinym osobnim vztah(im, se vraci do svého
rodného mésta k otci. V prostfedi nudného, Sedivého malomésta se vyporadava s
novym zplsobem Zivota. Pomalu se sZiva s otcem i svymi novymi spoluzaky na stfedni
skole, mezi nimiz ji zaujme charismaticky Edward, ktery se spolu se svou rodinou
strani okoli. PGvodni nevraZivost a nedlvéra mezi obéma prerlsta v osobni vztah.
Bella citi, Ze jsou k sobé s mladikem pfitahovani zahadnym, tézko vysvétlitelnym
zpUsobem. Diky jeji empatii a vyjimecnosti se ji Edward svéfi se svym tajemstvim - on
a jeho rodina jsou upifi. Oba mladi lidé jsou k sobé vazani silnym citovym poutem.
Zvitézi milostny cit, nebo hrizné temné pudy? Roman je prvni ¢asti zamyslené trilogie
(jez vyustila v tetralogii), ktera vyprdvi hororovy pfibéh bizarniho milostného vztahu
mladé divky a upira v sou¢asném svété.

Ztraceny svét Sir Arthur Conan Doyle

s ve

Sci-fi, dobrodruzné piibéhy samostatni ¢tenafi

Pfibéh o vypravé profesora Challengera do Jizni Ameriky, na Gzemi, kde se zachovaly
pozlstatky druhohorniho Zivota. Ctyfélennda vyprava ve sloZeni profesor Challenger,
profesor Summerlee, lord John Roxton a novinaf Edward Malone, se vydava do Jizni
Ameriky, na Uzemi "Neznama", aby zde prozkoumala misto, kde dosud Ziji druhohorni
zvifata. Jejim hlavnim cilem je privézt do Londyna dostatecné presvédcujici dikazy o
existenci tohoto Zivota. Zpravu o vypravé pfinasi reportér deniku Daily Gazette,
Edward Malone, ktery posila po mistnich Indidnech pribéiné zpravy do redakce v
Londyné. Cesta opravdu neni jednoduchd, vyprava zazZije mnoha dobrodruistvi a
nékolikrat se ocitne v ohrozeni Zivota. VSichni se vSak vrati v porddku zpét do Londyna
a podafi se jim splnit cil své cesty.

Ocelové mésto Jules Verne
Sci-fi, dobrodruzné pfribéhy samostatni ¢tenafi

Dobrodruzny fantasticky pribéh o zhoubné moci majetku v rukou potencionalniho
zloc¢ince. Dé&j fantastického romanu se rozviji kolem vynalezu zbrané, kterd se ma v

rukou bohatého jedince stat nastrojem ke zniceni velkomésta a li¢i pfibéh skupiny
lidi, které se podafi katastrofé zabranit.

Obrovské dédictvi po indické knéiné bylo rozdéleno rovnym dilem mezi
francouzského |ékate Sarassina a némeckého profesora Schultze. Prvni se rozhodne
penize vyuZit na stavbu dokonalého mésta, druhy celou pozistalost investuje do
obrovské tovarny na ocel a vyvoje ni¢ivych zbrani, kterymi chce svého vzdaleného
pfibuzného znicit.

Cesta do stfedu Zemé Jules Verne
Sci-fi, dobrodruzné pfribéhy samostatni ¢tenafi

Dramatické ptihody neobvyklé vypravy vedené némeckym védcem na Islandu v
druhé poloviné 19. stoleti. Némecky profesor Otto Lidenbrock objevil v roce 1863
stary dokument, v némz islandsky alchymista z 16. stoleti zaSifroval svou zpravu o
sestupu do stfedu Zemé. Svérazny védec se rozhodne jit v jeho stopach spolu se svym
synovcem a zkusSenym islandskym lovcem. Dobrodruzna vyprava zacind v krateru
islandské sopky a nez se Stastné uzavre, vystavi jeji U€astniky Fadé dramatickych a
nebezpecnych pfihod.
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Tajuplny ostrov Jules Verne, Ondfrej Neff
Fantastické romany, dobrodruzné pfibéhy zdatni a samostatni ¢tenafi

Lincolnlv ostrov nikdo nikdy na mapé nenasel, a prece ho znaji lidé na celém svété.
Uz déle ne? sto tficet let na ném prozZivaji dobrodruZstvi s pétici troseénik(, ktefi na
ném nasli utocisté, a hlavné nejedno tajemstvi. Nejvétsi z nich se skryva v hlubinach
ostrova.

Za americké obcanské valky Severu proti Jihu uprchne s pomoci balonu z jizanského
zajeti skupina péti Severfant vedena Cyrusem Smithem. Jejich balon je vétrnou smrsti
zahnan nad Tichy ocedn, kde se zfiti do vody, a uprchlici se zachrdni na pustém
ostrové. Na pocest amerického prezidenta a bojovnika proti otrokafstvi jej pojmenu;ji
Lincoln(v ostrov. Po zajisténi holého Zivota vyuZiji trosecnici vsech svych védeckych
a technickych znalosti a pfirodnich podminek ostrova k vybudovani pohodIného sidla.
Ve skupiné trosecnikll jsou zastoupena rdizna povolani (inZenyr, lodni tesar, novinar,
pfirodopisec), je tu vedle nedospélého chlapce také cernoch a pozdéji dokonce i
byvaly trestanec Ayrton postava z Vernova romdanu Déti kapitana Granta, kterého
trosecnici nasli na blizkém ostrové Tabor. Ti vSichni spoji sily, aby pfemohli svizele
svého postaveni a ovladli pfirodu ve svlij prospéch. Verne tim oslavuje lidskou
solidaritu, silu kolektivu a pratelstvi mezi lidmi.

Tajuplny ostrov Jules Verne, Ondiej Neff
Fantastické romany, dobrodruzné pribéhy zdatni a samostatni ctenafi

Profesor Aronnax se rozhodl zucastnit vypravy, kterd méla objasnit zdhadu
podivuhodného netvora ohrozujiciho namotni plavbu. Jaké bylo jeho prekvapeni,
kdyz zjistil, Ze se nejedna o obrovské zvire, ale o obdivuhodnou ponorku, které veli
zahadny kapitan Nemo.

Pokud vas lakaji zahadné podmorské hlubiny, pokud snite o neuvéfitelnych
dobrodruzstvich v ocednech nasi planety, pak je mistrovské dilo Julese Verna tou
pravou knihou pro vas! Pridejte se k profesoru Aronnaxovi, jeho oddanému sluhovi
Conseilovi i k ndmofinikovi Nedu Landovi, a to na palubu Nautilu — ponorky, které veli
zdhadny a nevyzpytatelny kapitan Nemo. Zucastnite se podmotského lovu, utéku
pfed kmenem kaniball a ocitnete se tvari v tvar obrovské chobotnici... a to jesté
predtim, neZz se vam podafi vyvaznout ze straslivého moiského viru. Staci se tedy jen
ponofit — Uchvatné dobrodruzstvi vas uz ocekava!

Percy Jackson — komplet Rick Riordan
Fantasy osamostatiujici se a zdatni ctenafi

Fantasy série o obycejném klukovi, ktery se jednoho dne dozvi, Ze jeho otec je bajny
fecky bh. Najednou je vytrZen ze svého normalniho Zivota a zacina se ucit Zit ve svété
plném bytosti, které znal snad jen z feckych baji. Byt polobih sebou pfinasi celou
fadu povinnosti, jako nutny vycvik v tabofe polokrevnych a spoustu akci a bitev.

Mytologické bytosti oZivaji... Krvelacné nestviry se boufi... Bohové z Olympu kladou
ukoly...

Komplet obsahuje 1. -5. dil: Zlodéj bleskii, MofFe nestvlr, Prokleti Titand, Bitva o
labyrint, Posledni z boh
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Pan vzduchu Ondiej Neff
Sci-fi, dobrodruzné pribéhy zdatni a samostatni ¢tenafi

Prvni ¢ast tfisvazkového cyklu pfivadi diplomata Mauklera a detektiva Fixe na stopu
dabelského spiknuti, chystaného nejbohat$im muzem svéta Virgilem Adrianem.
Tento dédic Ocelového mésta by rad hral roli spasitele svéta, avsak zkuSené patrace
nedokaze oklamat. Jdou mu nelitostné po krku ve svété skvélych vynalezd, fiditelnych
vzducholodi a parnich po¢itacd. Stésti jim ale nehraje do ruky a dokonce se jim nékdy
zd3, Ze se v odhadu Adrianovych zaméra mylili. Chtéji ale mit jistotu a hledaji pravdu,
i kdyby méla byt désiva. Strhujici déj je provede Evropou a Amerikou, v nasledujicim
svazku Pan zemé bojuji o Zivot v Africe a zavér se odehraje ve svazku Pan mofi v
oblasti Asie a Australie.

Trilogii Tajemstvi péti svétadild vrcholi edi¢ni fada Jules Verne — Knihovna 21. stoleti.
Ondrej Neff tak uskutecnil ddvny zamér Julese Verna napsat roman, kde by se setkaly
vsechny jeho zndmé postavy.

Vydejte se do nového svéta Verneovek a uZijte si nddhernou atmosféru viktoridnské Anglie i
pdtrdni po pravych umyslech Virgila Adriana, ktery se zdd byt viddcem celého svéta, nebo si to
o sobé alespori mysili...

Kniha se nesnaZi Verneovky napodobovat, ale presné vystihla atmosféru viktoridnské Anglie a
okouzleni védeckymi pokroky Ci riznymi technickymi vyndlezy.

Déj plyne rychle a na akci se nemusi dlouho cekat. Napéti i tajemstvi je vSude pritomné a to
deld z knlhy velmi atraktivni zdleZitost. (In http://literarnikoutek.blogspot.com/2015/06/recenze-pan-vzduchu-ondrej-neff.html

Pan zemé Ondiej Neff
Sci-fi, dobrodruzné ptribéhy zdatni a samostatni ¢tenafi

Honba za tajemstvim nevyzpytatelného Virgila Adriana pokracuje. Nasi hrdinové,
tajny agent James Maukler a detektiv Fix spolu s malym Markem Davenportem a
neohroZenou sle¢nou Hortenzii Winthorpovou, se ocitnou uprostifed nejcernéjsi
Afriky. Zde uz Adrianovi spadla maska a je zfejmé, Ze jsou v rukou zlocince, nebo jesté
hare — v rukou Silence. Kdyz pak podniknou marny pokus o Uték a jsou na hranici
Zivota a smrti, napadne je, Ze hlif uz byt nemuze.

To jsou viak na omylu. MiZe byt daleko hi a ¢eka je dobrodruzstvi, jaké jesté zadny
Clovék nepodstoupil. Tajemstvi péti svétadili tvrdé odolavd pokusim o jeho
rozlusténi!

Pan moti Ondrej Neff
Sci-fi, dobrodruzné pribéhy zdatni a samostatni ¢tenafri

Komu jinému by nalezel titul Pan mofi nez Nemovi, kapitanovi ponorky Nautilus. Ten ale
zmizel v hlubindch oceanu beze stopy. Britsky tajny agent James Maukler a jeho
spolupracovnik, detektiv Scotland Yardu inspektor Fix, tusi, Ze v Nemové zmizeni maji prsty
nejvétsi padousi devatendctého stoleti Virgil Adrian a hrabé d’Artigas, pirat se Slechtickym
titulem. Od tuseni k usvédceni a konecnému vitézstvi je vsak jesté déli dlouha cesta... V
prvnich dvou dilech cyklu se nasi hrdinové presunuli z Evropy do Ameriky a byli Adrianem
odvleceni do Afriky. Na palubé podzemni ponorky Foktylus uprchli do Asie. Nebyli tak blahovi,
aby cekali, Ze maji to nejhorsi za sebou. Ale ani v nejhorsim snu by je nenapadlo, co vSechno
je jesté potka, nezZ stanou na jevisti konecného utkani — v Austrdlii. Ano, na péti kontinentech
se odehrdva tato nelinavna honba za zlocinci.

V tfetim svazku romanového cyklu Tajemstvi péti svétadild vrcholi titansky zapas. Virgilu
Adrianovi se podafilo ziskat do svych sluzeb nejlepsi vynalezce své doby. Vladne vynalezy,
které mu mohou zajistit konec¢nou vladu nad svétem. Jediné on se stane panem nejen mofi,
ale i zemé a vzduchu, pokud mu v tom nékdo nezabrani. A pravé to je ukol malé skupiny
odvaizlivcll, ktefi se neboji se s nim pustit do k¥izku. Sledujte jejich zapas aZ do vitézného
konce. A budte ujisténi, Ze o prekvapeni v ném nebude nouze.


http://literarnikoutek.blogspot.com/2015/06/recenze-pan-vzduchu-ondrej-neff.html
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Zajatci Minecraftu Petr Hetesa
Sci-fi, dobrodruzné pribéhy zdatni ¢tenafri

Kluci a holky dobrovolné otviraji knihu, misto aby stravili dal$i odpoledne u pocitace.
Myslite si, Ze je to sci-fi? Nikoliv. To jsou ZAJATCI MINECRAFTU! Napinavy a dech
berouci ptibéh na motivy svétoznamé pocitacové hry pohlti kazdého milovnika akce,
nebezpedi, humoru a prekvapivych zvratl ve véku od 10 do 15 let. VSechno funguje
aje v naprosté pohodé. Creepera znici pét sipt nebo kamenny mec, na skeletona jsou
nejlepsi Sipy. OvSsem jen do té chvile, nez pfi rozehrané hie udefi do domu blesk,
zkratuje elektrické vedeni a presméruje wi-fi signadl na samotné peklo. David s
Lukasem jsou vrzeni do Minecraftu, o kterém si mysleli, Ze ho dobfe znaji. Setkani s
prvnim creeperem je ovsem presvédci, Zze vsechno je jinak. Hra napadena virem
prestava respektovat plvodni pravidla, mobové odhazuji své krotké masky a stavaji
se z nich krvela¢né bestie.

Navic se ve hie ocitla i jejich spoluzacka Zuzka, ktera ji nikdy nehrala a vibec netusi,
0 co jde. Lukads s Davidem uzZ védi, Ze jde o Zivot. Nastésti jim funguji mobily a
Romanav zachranny tym v obyvaku déla pfi laptopu vSechno pro to, aby je z toho
pekla dostal. JenZze zmutovani endermani maji svlj dabelsky plan a ¢as se netprosné
krati. ... Toto je opravdu jen pro drsné.

Zajatci Minecraftu Petr Hetesa
Sci-fi, dobrodruzné pribéhy zdatni ¢tenafi

Napinavy a dech berouci ptibéh na motivy svétoznamé pocitacové hry pohlti kazdého
milovnika akce, nebezpedi, humoru a prekvapivych zvratl ve véku od 10 do 15 let.
Kluci z kvinty jsou opravdu nad3eni, kdyZ dostanou od mistniho vyvojare her novou
verzi Minecraftu na odzkouseni. JenzZe to jesté netusi, ze hra zaviruje Skolni server a
zacnou se dit opravdu divné véci. Potkat na chodbé skoly nékoho, kdo tam evidentné
nepatfi, je jisté Sok. Tim spis, kdyZ je to creeper. Béhem filmové noci, kdy Zaci kvinty
a sexty travi celou noc ve Skole promitanim filma (a balenim holek), se ukaze, Ze to
neni jediny mob, ktery se ze hry dostal ven. Mirek a jeho spoluhraci se zpocatku snazi
tuto skutecnost utajit a dat vSe zase do poradku. Jenze maji silného protivnika. Hru
zacal ovladat Uplné novy mob, Kouzelnik, ktery ma zcela opacné umysly. Oba svéty
se nebezpecné prolnou. Suterén skoly a minecraftové jeskyné se tak stavaji bojistém,
kde uZ nejde jen o to, uklidnit vydésené spoluzacky, ale odvratit invazi skeletond,
spiderli, enderman( a creeperl do pozemského svéta. Podafi se parté zndmych
hracl pfemoci zradného Kouzelnika a ostatni nastrahy Minecraftu?

Elyonova zemé — Temné hory Patrick Carman
Fantasy osamostatiujici se, zdatni ¢tenafri

Thomas Warvold zalozZil ¢tyfi mésta Elyonovy zemé. Aby jejich obyvatele ochranil
pfed nebezpecim cihajicim v hordch, nechal kolem téchto mést a cest mezi nimi
postavit hradby. Lidé ho uznali jako vldce, ale kazdé mésto mélo svého vlastniho
spravce. Jednim z nich byl i Alexin otec, coZ ji umozZnilo poznat vSechny vysoce
postavené muze. Velmi si ji oblibil i samotny Warvold. Ten ovSem jednoho vecera
zemte, kdyZ chce Alexe néco ukazat.

Alexa travi s otcem léto v méstecku Bridewell. Tési se, Ze ho dikladnéji prozkouma,
hlavné jeho pozoruhodnou knihovnu a labyrint chodeb a mistnosti v domé, kde jsou
ubytovani. Také touzi zjistit, co se skryva za hradbami, které byly vystavény kolem
mésta i pristupovych cest na obranu pred nezndmym zlem z okolnich Temnych
pahorkd, zlem, kterého se obavaji  vSichni obyvatelé mésta.
Podafi se ji poodhalit tajemstvi a zjisti, Ze se jedna o udalosti vztahujici se hluboko do
minulosti. Ziska necekané nové schopnosti a s jejich pomoci se snazi odvratit
nebezpedi, které by mohlo znicit vSechno, co je ji drahé, a navidy zménit Elyonovu
zemi.



Elyonova zemé - Trnité udoli Patrick Carman
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€LYONOVA ZEME
Knila 9 Vsude tam, kde se ocedn setkava se zemi, kde Utesy jsou tajemné a skaly rozeklané,
T riitic tdoli “| tam leZi Elyonova zemé plna magickych tajemstvi. Vydejte se s Alexou daleko za
Mt ﬁ e | 0 "Ml Temné hory. Bojujte spolecné s ni proti nestviirnym obrim, krveZiznivym netopyriim

a mimoradné déabelskému zloduchovi. Dokaze Alexa splnit poslani, pro néz byla

vyvolena? Poslani, které rozhodne o osudu Elyonovy zemé a vsech, kdo v ni Ziji.
Poznejte prokleti, které saha hluboko do minulosti.

Spici spravedinost Martin Vopénka
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafi

V romanovém pfibéhu Spici spravedinost se rodice na celém svété probouzi z
mnohatydenniho zdhadného spanku. Svét se mezitim od zakladu zménil. Svét, ve
kterém zGstali vzhlru jen bezdétni dospéli, mladez a déti byl nebezpecny a
nepratelsky. Prilezitosti se chopily zloCinecké bandy i nepoctivi jednotlivci. K
nejohavnéj$im zlo¢indm, které tyto bandy pachaly, patfil i obchod s détmi. Ctyfi
sourozenci, détsti hrdinové romanové trilogie, tohle viechno pfezili diky vzajemné
lasce, podpore a diky neochvéjné vife v dobro. Nyni se tedy spici rodi¢e probudili, ale
kupodivu jen ti, jejichZ déti jsou v poradku. Ti, jejichZ déti mezitim zmizely, dal spi.
Probuzeni rodi¢e ovsem nemaji tu zkusenost, kterou udélaly jejich déti. Ano, déti maji
nyni vice zkusSenosti nez jejich rodice a vétsi odpovédnost za svét, ve kterém Zziji.
Zatimco rodice se ke zlocinlm spachanym v dobé jejich spanku uZ nechtéji vracet,
déti prosazuji spravedlnost. Kazdy zlo¢in pfece musi byt spravedlivé potrestan. A tak
nezbyva, nez aby se déti na vlastni pést pustily do nebezpecného patrani. Podafi se
détem spici spravedlnost probudit?

Spici tajemstvi Martin Vopénka
Fantasy zdatni a samostatni ¢tenafri

To, co zacalo ve Spicim mésté zdhadnym spankem vsech rodicl a pokracovalo ve Spici
spravedlnosti nebezpecnym usilim déti o potrestani vSech zlocincll, pokracuje nyni
odhalovanim samotné podstaty oné velké a nepochopitelné zahady: spanku rodicd.
Hororové prostiedi nemocnice, kam byli umisténi rodice, ktefi stale jesté spi, zavede
ta’ emStV]_ nase détské hrdiny az do nadpozemského svéta za hranici tohoto spanku, ktery jako
by nds hmotny svét zrcadlil a ddval odpovéd' na zékladni otazky, které si lidstvo klade
odnepameéti: otazky po smyslu Zivota, smrtelnosti a naSem postaveni ve vesmiru. Jsou
= i tovsak jediné déti, kterym se do tohoto svéta mlze podafit vstoupit, a je to nakonec
: Mm 1, AL - A maly Samuel, kterému se podafii dostat a7 na ostrov stvofeni a najit kli¢ k celému
- WIS s tajemstvi. Vétsinu unesenych a ztracenych déti se podafi zachranit a vétsina rodi¢l
se probudi. Svét uz viak nikdy nebude takovy, jaky byl dFiv.

Mattin Vopenka




